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В документе всего 20 листов

1. Общие положения

Данным Уставом регулируются отношения, порядок подчинения, права и обязанности лиц, являющихся или стремящихся стать членами страйкбольной команды Кузнецовска "Козырные тузы" - далее по тексту «Команда». Устав определяет основные принципы построения команды и правила поведения внутри нее. Все вопросы, не описанные в настоящем Уставе, решаются в рабочем порядке Командиром Команды или общим Советом Команды.

Положения настоящего Устава обязательны для исполнения всеми членами Команды в Игровое Время и во время Командных Сборов. Невыполнение членом Команды положений Устава говорит о его несоответствии Команде и является основанием для исключения из Команды.

1.1.  Деятельность Команды

Страйкбольная команда Кузнецовска - общественная организация военно-спортивного направления, целью которой является популяризация и развитие, проведение мероприятий, игр, согласно правилам командной военно-спортивной игры «страйкбол». 

Страйкбольная команда Кузнецовска - это добровольное объединение дееспособных граждан, достигших 18-летнего возраста, созданное для получения или усовершенствования имеющихся навыков при проведении и участия в командной военно-спортивной игре “страйкбол”. 

Команда строится на принципах общности интересов, добровольного членства, взаимоуважения и командной (игровой) дисциплины, соблюдения всеукраинских правил игры в страйкбол, определенных Федерацией страйкбола Украины, действующего законодательства Украины и положений (требований) Устава Команды. 

1.2. Цели и задачи команды

- сплочение страйкбольной команды; 

- популяризация и развитие страйкбольного движения, освещение через средства массовой информации и сеть Internet; 

- участие в организации и проведении мероприятий, массовых игр и тренировок с привлечением техники и применения новых технологий страйкбола; 

- обеспечение надлежащих условий для занятий страйкболом; расширение списка полигонов для проведения игр и тренировок; 

- развитие межрегиональных связей по страйкболу; 

- военно-патриотическое воспитание молодежи; 

- участие в пропаганде физической культуры и спорта. 

Команда не представляет никаких коммерческих, политических или религиозных интересов различных общественных объединений, сил или движений. 

Официальным Интернет ресурсом страйкбольной команды Кузнецовска "Козырные тузы" является сайт http://vkontakte.ru/club5915791

2. Управление командой

2.1. Понятие команды

Команда - добровольное объединение полностью дееспособных граждан, способных к волеизъявлению, достигших 18-летнего возраста, осознающих свои права и обязанности, без ограничения вероисповедания, умственных или физических возможностей, для совместного отдыха, приобретения навыков боевых действий и совершенствования уже имеющихся, методом военно-спортивной игры «страйкбол». Команда не является коммерческой организацией.

2.2.  Равное право голоса

Высшим совещательным органом Команды является Общее собрание Команды во главе с Командиром команды, которое формируется из членов команды и кандидатов в Команду. Все важнейшие решения, связанные с командной жизнью, решаются на Общем совете путем прямого и явного голосования.

Каждый член команды имеет равное право голоса при проведении голосований и принятии коллективных решений. Члены Команды имеют право решающего голоса, кандидаты в Команду - совещательного.

2.3. Право вето

Любой член команды при проведении Общего Голосования имеет право вето - если он возражает против принятия решения, поставленного на Общее Голосование, вопрос считается снятым. Аргументировать применение права вето обязательно!
2.4. Единоначалие

Команда всегда управляется только одним человеком - командиром команды. Его решения обязательны к исполнению независимо от того, насколько они популярны среди остальных членов команды.

В случае отсутствия командира его обязанности выполняет назначенный заместитель. Если заместитель в явном виде не назначен, то командование принимает игрок по старшинству звания.

2.5. Компетенция

Все основные вопросы, требующие решения в масштабах команды, такие как выбор основных видов вооружения, экипировки, базовые принципы и стандарты радиосвязи и проч. формируют области компетенции и распределяются среди членов команды. Член команды, отвечающий за ту или иную область компетенции, принимает решения, сообразуя их с необходимостью и здравым смыслом. При этом все прочие члены команды могут принимать участие в обсуждении этих вопросов с равным право совещательного голоса.

2.6. Имущество команды

Имущество команды является общим и неделимым. Если игрок покидает команду, он не вправе требовать возврата своей доли или получения компенсации за нее.

2.7. Символика команды

Символика команды является не отъемлимой частью Командной деятельности. 

Каждый игрок которому было доверено ношение Командной символики должен целиком и полностью соответствовать духу, целям и стремлениям Команды. 

При компрометировании своими прямыми или косвенными действиями Команды и Командной символики игрок покидает команду, он не вправе требовать возврата своей доли или получения компенсации за нее, без права восстановления в составе Команды.
3. Управление командой

3.1. Общее Голосование

Общее собрание является правомочным, если на нем присутствуют (в нем участвуют) не менее 2/3 членов Команды, имеющих право решающего голоса.

Общее Голосование - голосование среди всех членов команды, при котором у каждого есть равное право голоса и право вето. Решение считается принятым только в том случае, если не было подано ни одного голоса “против”.

Общее Голосование проводится для принятия наиболее важных общекомандных решений:

- изменение Устава;

- переименование Команды;

- роспуск команды (или иные действия связанные с реорганизацией или изменением структуры и иерархии команды);

- приём в Команду новых членов или увольнение из состава Команды одного из участников;

- финансирование командных нужд за счет сбора средств с членов Команды;

В случае отсутствия на Общем Голосовании кого-либо из членов команды его голос должен быть делегирован другому члену команды из числа присутствующих на голосовании; в противном случае, голос отсутствующего приравнивается к голосу “воздержался”.

3.2. Простое Голосование

Простое Голосование проводится для принятия коллективных решений, если необхоодимость в таковых возникает. При Простом Голосовании решение считается принятым, если за него проголосовало простое большинство участников голосования. Простое Голосование назначается командиром команды и может проводится как вживую, так и онлайн.

Простое Голосование может проводиться при принятии коллективного решения о поездке на игру, о досрочном выходе команды из игры и в прочих случаях, когда коллективное решение более целесообразно, нежели единоличное решение командира или его заместителя.

Для исключения ситуации равенства голосов командир имеет 1,01 голос.

3.3. Решение командования

Во всех случаях, когда не требуется проведения Общего (или Простого) Голосования, решения принимаются командиром команды или назначенным им ответственным.

4. Состав команды

В команде существует игровая командная иерархия, которая формирует систему управления Командой - командный состав (далее - Комсостав). Комсостав формируется из:

Командира команды;

Заместителя Командира;

Командиров групп;

Иных лиц, назначенных на должности, не указанные в настоящем Уставе, но приравненных приказом по статусу к комсоставу.

По решению (приказу) Командира, в Команде могут быть введены на постоянной или временной основе должности, приравненные по статусу к комсоставу (как то - Казначей, Зам.по тылу, Замполит и т.д. и т.п.). Введение таких должностей и назначение на них членов Команды закрепляется приказом по Команде, в котором оговариваются статус, права и обязанности, соответствующие этой должности. По представлению одного из членов Команды имеющего Решающий Голос Комсоставу данное решение может быть пересмотрено на Совете Команды.
4.1. Вся полнота власти и управления Командой в рамках ее игровой деятельности находится у Командира.

1) Решение важнейших вопросов на Общем совете, требующих дополнительной подготовки и обсуждения, осуществляется путем их предварительного рассмотрения на Совете комсостава под председательством Командира.

2) Полномочия комсостава распространяются на принятие и реализацию управленческих решений в рамках деятельности членов команды и Команды в целом, относящейся непосредственно к страйкболу. В полномочия комсостава входят:

3) Выработка стратегии развития Команды как части страйкбольного сообщества;

4) разработка предложений с последующим утверждением Командиром по результатам Общего собрания по вопросам реформирования структуры Команды, оснащения Команды элементами формы и снаряжения, а также командной символики и других командных атрибутов;

5) текущее руководство Командой и ее структурными подразделениями согласно должностным полномочиям в рамках игровой деятельности;

6) планирование, организация и проведение командных тренировок, а также совместных тренировочных мероприятий с другими страйкбольными командами;

7) организация подготовки Команды к официальным и приватным играм, непосредственное руководство Командой (ее структурными подразделениями) на территории лагеря (игровой стоянки) и в ходе тренировки/игры;

8) поддержание отношений с другими страйкбольными командами, решение с ними (с их уполномоченными представителями) вопросов, представляющих совместный интерес;

9) приглашение на любое мероприятие проводимое Командой или с участием Команды лиц не являющихся членами/кандидатами в члены Команды, при этом упомянутые лица обязаны подчиняться комсоставу команды в установленном порядке и соблюдать установленные правила в лагере и/или на месте проведения мероприятия;

10) при необходимости - решение возникающих вопросов в отношении игры и деятельности Команды с официальными представителями органов власти и иными заинтересованными лицами.

11) разрешение споров и конфликтов между членами/кандидатами в члены Команды.

4.2. Полномочия командира:

1) осуществляет общее руководство Командой в рамках сферы деятельности Команды и в пределах полномочий, настоящего Устава; полномочий, оговоренных в данном пункте настоящего Устава; иных полномочий, временно добровольно делегированным ему Командой для решения отдельных вопросов, затрагивающих интересы Команды;

2) осуществляет руководство Командой в процессе подготовки и проведения тренировок и игр;

3) вводит в действие настоящий Устав и вносит в него изменения и дополнения на основе предложений, подготовленных Советом комсостава, по результатам Общего собрания.
4) руководит Советом комсостава и проведением Общего собрания;

5) представляет Команду на Совете комсостава (представителей команд);

6) взаимодействует с руководством других страйкбольных команд и организаторами игр, ведет переговоры от имени Команды о проведении с ними совместных игр и тренировок, участии Команды в официальных играх и играх по приглашению (приватных);

7) выступает от имени Команды при взаимодействии с представителями органов власти и иными заинтересованными лицами;

8) выступает от имени Команды на Советах комсостава (представителей команд) при обсуждении вопросов, относящихся к сфере жизнедеятельности всего страйкбольного сообщества.

4.3. Полномочия заместителя командира:

1) в отсутствии Командира или по его поручению в полной мере выполняет его функции, оговоренные настоящим Уставом;

2) осуществляет непосредственное планирование подготовки к играм и тренировкам, включая план тренировок, расчет сил и средств, потребного имущества и снаряжения, продовольствия, финансовых и иных ресурсов, непосредственно организует процесс их приобретения и расходования (распределения);

3) организует подготовку командного лагеря (стоянки) и контролирует соблюдение режима и порядка на территории лагеря (стоянки);

4) проверяет готовность членов Команды и структурных подразделений Команды к игре, тренировке.

4.4. Полномочия командира группы:

1) доводит до сведения во время игры членам группы приказы и распоряжения Комсостава или Совета комсостава;

2) осуществляет руководство группой в процессе подготовки и проведения тренировок и игр;

3) организует и проводит индивидуальную и групповую подготовку личного состава группы для игровых действий;

4) осуществляет непосредственное планирование подготовки отделения к играм и тренировкам, предоставляя сведения о потребных ресурсах для отделения Заместителю Командира;

5) проверяет готовность личного состава отделения к игре, тренировке;

6) организует подготовку участка командного лагеря (стоянки), выделенного для размещения отделения и контролирует соблюдение режима и порядка на территории этого участка.

7) В случае отсутствия Командира и Заместителя Командира или по их поручению командиры групп могут выполнять их обязанности частично или в полном объеме. Если не определено иное, в случае отсутствия Командира и Заместителя Командира их обязанности последовательно выполняют командир первой группы, командир второй группы и так далее.

4.5. Комсостав не имеет право давать указания и отдавать приказы:

1) явно выходящие за пределы игровой деятельности Команды и тех добровольно принимаемых членом Команды ограничений и условностей, которые несет в себе игра "страйкбол";

2) унижающие честь и достоинство членов Команды, оскорбляющие их религиозные и национальные чувства и убеждения;

3) выполнение которых ведет к нарушению действующего законодательства Украины;

4) несет угрозу жизни и здоровью членов/кандидатов в члены Команды, очевидно превышающую добровольно принимаемую игроком (членом/кандидатом в члены Команды) на свою личную ответственность степень риска для жизни и здоровья, которую каждый игрок в страйкбол в рамках правил игры и игрового сценария/плана тренировки осознает и с существованием которой добровольно согласен, демонстрируя свое согласие с этой степенью риска (угрозой жизни и здоровью) своим участием в игре/тренировке в составе Команды.

4.6. Совет комсостава является главным совещательным органом Командира. Совет комсостава выполняет следующие функции:

1) рассматривает и разрабатывает предложения по внесению изменений и дополнений в настоящий Устав;

2) рассматривает кандидатуры на вступление в Команду и готовит рекомендации Командиру по вынесению на Общее голосование вопроса принятия в Команду нового члена или отказу;

3) рассматривает вопросы и готовит рекомендации по вынесению на Общее голосование вопроса исключения членов Команды и кандидатов из состава Команды;
4) готовит рекомендации Командиру относительно участия или неучастия Команды в официальных играх и играх по приглашению (приватных играх);

5) рассматривает и разрабатывает предложения по командной форме, снаряжению, символике и иной атрибутике Команды, в том числе моделирующим ту или иную армию и конкретные реально существующие (существовавшие) части и подразделения, по командному имуществу.

Непосредственно во время игр действует принцип обязательной субординации и беспрекословного подчинения Командиру Команды или старшему по званию.

Вне игр все члены Команды равны между собой в независимости от занимаемой должности и звания.

Команда состоит из добровольных действительных членов команды. Также в состав команды на временной основе могут добавляться Гости команды и Рекруты. Каждый из них имеет свои отличительные особенности и обязанности внутри команды в рамках игровой и прочих видов деятельности команды.

4.7. Член команды

Член команды - полноправный игрок команды, принятый в ее состав на Общем Голосовании.

Член команды обязан соблюдать Устав команды, иметь собственную экипировку и снаряжение установленного образца, обладать собственным приводом. В рамках тех или иных мероприятий к действительному члену команды могут применяться дополнительные требования.

Член команды не может обособленно состоять в других страйкбольных структурах, объединениях или командах.

Член команды имеет равное право решающего голоса при проведении Простого Голосования, а также имеет равное право решающего голоса с правом вето при проведении Общего Голосования.

4.7.1. Права и обязанности членов Команды и кандидатов в члены Команды

4.7.1.1. В рамках игровой деятельности Команды все члены Команды и Кандидаты в Члены Команды (далее – или Рекруты) обязаны:

1) уважать и соблюдать правила игры в Cтрайкбол (основополагающими считать Правила «Милитарист» и «Федерации Страйкбола Украины»);
2) выполнять требования настоящего Устава и указания (а на игре и тренировке - приказы) комсостава;

3) уважительно и доброжелательно относиться к членам Команды и другим игрокам в страйкбол, оказывать друг другу в случае необходимости посильную помощь, прилагать усилия к созданию и поддержанию положительной психологической атмосферы на играх и тренировках;

4) приобретать airsoft-оружие, снаряжение и экипировку, разрешенные правилами игры в страйкбол (основополагающими считать Правила «Милитарист» и «Федерации Страйкбола Украины»);

5) при подготовке к играм и тренировкам, при выдвижении в район их проведения и в процессе проведения игр и тренировок принимать необходимые меры к предотвращению возможных конфликтов с представителями правоохранительных органов и иных органов власти;

6) проверять исправность и работоспособность своего airsoft-оружия, снаряжения и экипировки перед тренировкой/игрой, в случае выявления неисправностей своевременно организовывать их устранение, а в случае невозможности этого по каким-либо причинам - заблаговременно докладывать об этом комсоставу в порядке подчиненности;

7) при использовании в процессе подготовки снаряжения других лиц, ответственность за своевременность и исполнение несёт владелец;
8) регулярно участвовать в официальных тренировках Команды и официальных играх, в случае уважительных причин, по которым присутствие на игре/тренировке невозможно - заблаговременно докладывать об этом комсоставу в порядке подчиненности;

9) в рамках своих возможностей и способностей участвовать в общественной жизни Команды, непосредственно не связанной с играми и тренировками.

9) Соблюдать действующее законодательство Украины.
4.7.1.2. В рамках игровой деятельности Команды члены Команды имеют право:

1) участвовать во всех Играх в составе Команды;

2) решающего голоса на Общем собрании;

3) занимать руководящие посты в команде;

4) рекомендовать представителям комсостава в порядке подчиненности кандидатуры для рассмотрения на предмет вступления в Команду;

5) пользоваться командным имуществом;

6) приглашать гостей на Игру и в Лагерь;

7) иметь личное мнение по любому вопросу и доступ к командной конференции;

8) выдвигать инициативы и предложения по совершенствованию настоящего Устава и иных нормативных документов Команды, структурной организации, подготовки, оснащения, атрибутики Команды для их рассмотрения на Совете комсостава.

9) При желании член Команды может носить одежду с командной символикой в неигровое время, но при этом он должен вести себя достойно, дабы не ронять авторитет команды.

4.7.1.3. Члены Команды и Рекруты имеют право:

1) выносить на обсуждение любой интересующий его вопрос через Командира своей группы;

2) отказаться от выполнения возложенных обязанностей и указаний (приказов) комсостава Команды, если таковые не могут быть выполнены по уважительным причинам (состояние здоровья, недостаток финансовых средств, семейные обстоятельства, трудовая деятельность, иные уважительные причины), а также подпадают под пункт 2.18 настоящего Устава;

3) ходатайствовать в свободной форме перед Командиром или Заместителем Командира о переводе в другое структурное подразделение Команды и изменении перечня обязанностей, выполняемых в рамках командной деятельности; прекратить свое участие в игре/тренировке в любое время, уведомив об этом комсостав в порядке подчиненности;

4) покинуть Команду, по собственному желанию, и перейти в другую в любое время, уведомив о своем намерении в свободной форме комсостав в порядке подчиненности заблаговременно, но не позднее чем в 2-х недельный срок;

5) открыто и свободно высказывать свое мнение и критические замечания и предложения до и после игры/тренировки.

4.7.1.4. Рекрут обязан:
1) подчиняться решениям, принятым на Собрании Команды;

2) приобрести в приемлемые кратчайшие сроки обмундирование и снаряжение, принятые в Команде, согласно перечней необходимого минимума и рекомендованого количества.
4.7.1.5. Права Рекрута:
1) вносить свои предложения, конструктивные замечания, выражать своё несогласие с действиями Командного состава команды или самой Команды на ближайшем Собрании Команды;

2) имеет право совещательного голоса на Общем собрании.

3) Прием, исключение и перемещение внутри Команды

4) В Команду могут быть приняты граждане Украины в возрасте от 18 лет, психически адекватные, не имеющие алкогольной и/или наркотической зависимости, не имеющие непогашенных судимостей за уголовные преступления, согласные с правилами игры в страйкбол, настоящим Уставом и иными требованиями и рекомендациями Команды.

5) Пол, национальность, религиозные и политические убеждения не являются препятствием для приема в Команду, за исключением случаев, подпадающих по действующее законодательство Украины в части, касающейся экстремистской религиозной, политической и националистической деятельности.

4.8. Гость и Внекомандник.

Гость команды - игрок, приглашенный кем-либо из числа членов команды с разрешения командира команды для участия в игре. При этом Гость команды несёт имущественные обязательства по экипировке и оснащению - вопрос разъяснения и согласования остается на ответственности и в компетенции пригласившего его члена команды. 

Гость команды не может приглашаться на игру в этом статусе более 3 (трех) раз. После этого (либо ранее) от приглашенного Гостя команды ожидается принятие решения о намерении вступить в команду и перейти в статус Рекрутов. В противном случае, по истечении трех игр Гость команды сможет выезжать с командой, но только в качестве неигрового участника (Некомбатанта). Данное требование изначально не распространяется на неигровых участников.

Внекомандник – игрок время от времени играющий в «старйкбол», имеющий собственную экипировку (согласно п.п.2, п. 4.7.1.4.), но открыто заявивший о своём отказе от вступления в Команду.

Внекомандник должен заблаговременно поставить в известность Комсостав Команды о своём намерении принять участие в игре/тренировке. Решение об участии Внекомандника в «мероприятии» принимается Простым голосованием. Расходы которые Команда несёт на обеспечение проведения конкретного «мероприятия» в равной доле ложится и на Внекомандника принимающего в нём участие.

Во время игры Внекомандник всецело подчиняется данному Уставу и Комсоставу Команды, а также обязан выполнить Все условия участия в игре оглашённые в её анонсе!

Внекомандники имеют право участвовать в составе Команды на Официальных играх, только после вынесения положительного решения Простым голосованием по данному вопросу.
При участии Внекомандника на Официальных играх за него должен поручиться член Команды. Поручившийся член Команды несёт Всю полноту ответственности за деяний Внекомандника на всём протяжении Официальной игры.

Внекомандники не имеют права голоса на совещаниях и собраниях Команды.

4.9. Рекрут и Юнкер.
Рекрут - временный член команды, выразивший свое намерение вступить в команду. Желательно при этом рекруту оставить о себе краткую информацию на форуме команды в соответствующем разделе.

Рекрут обязан иметь собственную полевую форму, собственное защитное снаряжение (очки или маска), а также обладать собственным приводом. (аналогично п.п.2, п. 4.7.1.4.)
После изъявления желания вступить в команду вопрос о принятии рекрута в состав команды ставится на Общее Голосование. Срок действия Общего Голосования по вступлению Рекрута в команду определяет командир, но не менее 14 дней с момента начала Общего Голосования. При этом в голосовании указывается 4 возможных выбора - “поддерживаю”, “воздержался”, “возражаю” и “продлить”.

Крайняя дата завершения Общего Голосования по вопросу вступления в команду - дата проведения Закрытия Сезона. После этой даты, если вопрос вступления не решен, он считается автоматически отклоненным.

Рекрут – имеет право только совещательного голоса.

Юнкер – игрок которые по возрастному цензу (не достигшие 18 лет) не имеют права вступать в состав Команды, однако своим поведением доказавший достойность быть членом Команды (Командный резерв).

Юнкер обязан иметь собственную полевую форму, собственное защитное снаряжение (очки или маска), а также обладать собственным приводом. (аналогично п.п.2, п. 4.7.1.4.)
Юнкеры имеют право участвовать в составе Команды на Официальных играх, только после вынесения положительного решения Простым голосованием по данному вопросу, а также наличия письменного и устного согласия официальных опекунов.

При участии Юнкера на Официальных играх за него должен поручиться член Комсостава. Поручившийся член Комсостава несёт Всю полноту ответственности за деяний Юнкера на всём протяжении Официальной игры.

Юнкеры – имеет право только совещательного голоса.

После изъявления желания вступить в команду вопрос о принятии Юнкера в состав команды ставится на Общее Голосование. Срок действия Общего Голосования по вступлению Рекрута в команду определяет командир, но не менее 14 дней с момента начала Общего Голосования. При этом в голосовании указывается 4 возможных выбора - “поддерживаю”, “воздержался”, “возражаю” и “продлить”.

Крайняя дата завершения Общего Голосования по вопросу зачисления в Юнкеры (Командный резерв) - дата проведения Закрытия Сезона. После этой даты, если вопрос вступления не решен, он считается автоматически отклоненным.
4.10. Прием в команду:

1) Прием в Команду, исключение из Команды, как и перемещёние внутри Команды, осуществляется Общим советом по рекомендации любого члена Команды, имеющего право решающего голоса, на основании рекомендации Совета комсостава.

2) Прием в Команду осуществляется через прохождение испытательного срока (со статусом Кандидата в члены Команды с правом совещательного голоса). Прием Кандидата в члены Команды происходит на Собрании Команды путём прямого открытого голосования. Кандидат считается принятым при условии положительного голосования всех членов Команды.

3) В случае систематических или серьезных нарушений требований настоящего Устава или невыполнения указаний (приказов) комсостава без уважительных причин, оговоренных в настоящем Уставе, поведении, позорящем Команду, приема крепких алкогольных напитков (за исключением случаев, оговоренных в пункте 7 подпункт 9 настоящего Устава) и/или наркотических веществ во время игры/тренировки и/или нахождении в состоянии наркотического/алкогольного опьянения на игре/тренировке, член Команды исключается из состава команды решением Общего собрания по представлению Совета комсостава.

4) В качестве предупредительно-профилактической меры член Команды, допустивший нарушения, оговоренные в пункте 4.7.1.1. настоящего Устава, может быть переведен в кандидаты в члены Команды на испытательный срок, продолжительность которого устанавливается Командиром, но не может быть в данном случае меньше трех месяцев, а также может быть дисквалифицирован без права участия в тренировках Команды и участия в официальных и приватных играх в составе Команды на три и более месяцев.

5) В случае, если действия кандидата или члена Команды во время игры/тренировки, подпали под определения действующего законодательства Украины, предусматривающие уголовное наказание, приговор (решение) по которому оформлен соответствующим органом судебной власти, этот член/кандидат в члены Команды с момента и вступления приговора в законную силу автоматически исключается из состава Команды без права вновь вступать в Команду.

6) В случае, если кандидат в Команду или член Команды использует свое нахождение в Команде для пропаганды среди личного состава Команды и других игроков в страйкбол любых религиозных и/или политических взглядов, доктрин и убеждений, разжигания национальной розни, а также предпринимает иные действия, порочащие Команду и наносящие серьезный ущерб положительному имиджу Команды в среде игроков в страйкбол и самой игры "страйкбол" в глазах общества и органов власти, этот член/кандидат в члены Команды незамедлительно исключается из состава Команды по решению Командира без права вновь вступать в Команду.

7) При исключении из команды, игроку запрещается использовать символику принятую в Команде.

8) Перемещение члена Команды внутри структуры Команды (переход из одного структурного подразделения в другое) осуществляется на основании его ходатайства в соответствии с настоящим Уставом с разрешения Командира или Заместителя Командира при условии согласия руководителя (командира) и личного состава того структурного подразделения, в которое этот член Команды желает перейти.

5. Деятельность команды

Деятельность команды в зависимости от места, времени и целей, подразделяется на тренировочную, подготовительную, гарнизонную и игровую. Для каждого из видов деятельности характерны свои черты и круг выполняемых задач. Также закрепляется форма управления командой при этих видах деятельности.

Все действия членов Команды, Рекрутов, Юнкеров прямо или косвенно связанные со страйкболом (как то – ношение обмундирования, приводов и т.д. и т.п.) Обязаны соответствовать данному Уставу, Правилам «Милитарист», «Федерации Страйкбола Украины», а также действующего законодательства Украины.
При нарушении вышеуказанными лицами каких либо Правил, Законов, член Команды имеющий право решающего голоса может вынести на Общее собрание вопрос о наказании виновного вплоть до исключения из Команды.

6. Игра

1) Участие Команды в официальной/приватной Игре, условия участия Команды в игре и иные необходимые моменты оговаривается Командиром и/или Заместителем командира с организаторами игры.

2) Окончательное решение об участии Команды в игре или отказе принимается на Совете комсостава.

3) Игроки Команды в индивидуальном порядке имеют право отказаться от участия в игре по любым причинам, уведомив об этом комсостав заблаговременно в порядке подчиненности.

4) Команда оставляет за собой право прекратить свое участие в игре и покинуть игровую территорию временно или окончательно, уведомив об этом организаторов (руководителей) игры и/или уполномоченных ими лиц, если по каким-либо причинам Команда сочтет это необходимым и оправданным.

5) Во время игры, исходя из военно-спортивного характера игры "страйкбол", действуют следующие условности в порядке общения и действий членов Команды и Команды в целом, Команды и установленного правилами игры вышестоящего руководства (командования):

6) свободное обсуждение сценария игры, плана и действий организаторов игры и уполномоченных ими лиц, команды, ее структурных подразделений, отдельных игроков и комсостава, а также других команд всеми членами Команды допускается только до начала игры и после ее окончания, обозначаемого соответствующим оговоренным заранее временем или сигналом организатора (руководителя) игры и/или уполномоченных им лиц;

7) во время игры в качестве принимаемых всеми членами Команды ограничений и условностей игрового характера действуют ограничения и условности, налагаемые сценарием игры и отведенной в ней игровой ролью Команды, а также порядок управления Командой, ее структурными подразделениями и отдельными членами Команды, а также организации и тактики игровых действий, имеющий в своей основе моделирование правил, уставов и наставлений, принятых для управления действиями регулярных вооруженных сил моделируемой в игре армии или управления действиями подразделений иной вооруженной силы, моделирование которой назначено Команде игровым сценарием; в ходе игры членам Команды могут быть назначены задачи и обязанности, моделирующие в игровом аспекте задачи и обязанности, предусмотренные боевыми уставами и наставлениями, а также уставами и положениями, регламентирующими не боевые аспекты деятельности регулярных армейских подразделений моделируемой в игре армии или правилами, характерными для иной вооруженной силы, моделирование которой назначено Команде игровым сценарием, за исключением положений, относящихся к дисциплинарной и правовой сферам, в том числе к ограничениям конституционных прав и свобод, затрагивающих права и свободы гражданина Украины.

7. Лагерь и База Команды

1) Лагерь (стоянка) Команды (далее - Лагерь) является закрытой территорией, на которой на время игры (а отдельных случаях - тренировки) и необходимый период до и после игры (тренировки) размещается личный состав Команды, а также автомобили, палатки и иное имущество Команды и ее членов. Базой Команды (далее - Базой) является территория, занимаемая Командой согласно предписаниям устроителей Игры, на которой находится имущество Команды и/или при необходимости разбивается лагерь, в котором члены Команды проживают (находятся) во время проведения Игры.

2) Посещение Лагеря лицами, не относящимися непосредственно к Команде, и их нахождение на территории Лагеря разрешается только с разрешения Командира, Заместителя Командира или лица из комсостава, их замещающего. Исключение составляют:

- организаторы официальной/приватной игры и их полномочные представители;

- комсостав других страйкбольных команд;

- официальные представители органов власти, действующие в порядке исполнения своих служебных обязанностей в рамках закона.

3) Команда на основе Общего решения оставляет за собой право выдворить любого из участвующих в Игре (или присутствующих на Игре) с территории Лагеря Команды, без объяснения причин.

4) Запрещается присутствие в игровой обстановке и на базе некомбатантов и лиц не имеющих отношения к Игре или данному конкретному мероприятию (исключением являются: официальные представители органов власти, действующие в порядке исполнения своих служебных обязанностей в рамках закона, устроители, пресса и пр.).

5) Покидание личным составом обозначенных пределов территории Лагеря и территории, на которой проводится Игра, без разрешения или указания комсостава не весь период существования Лагеря (проведения Игры) запрещено.

6) Территория (периметр) Лагеря маркируется (обозначается) легко и однозначно идентифицируемыми средствами.

7) Расположение Лагеря согласуется с другими Командами, если таковые разбили на выделенной для этого территории свои лагеря раньше Команды, а в случае необходимости - с официальными представителями органов власти.

8) В Лагере поддерживается порядок и чистота, обозначаются и при необходимости оборудуются подручными средствами места постоянного расположения на период существования Лагеря: автомобилей, палаток, отдыха и приготовления пищи, складирования продовольственных запасов и имущества Команды, временного хранения мусора и отходов, построения (сбора) личного состава, гигиенических мероприятий. При разбивке Лагеря и Базы, а также оборудовании территории принимаются необходимые меры для обеспечения пожарной безопасности и минимизации экологического ущерба. При сворачивании Лагеря и Базы проводятся необходимые мероприятия по уборке территории Лагеря и вывозу и утилизации мусора и отходов.

9) В Лагере могут проводиться в рамках общепринятых норм приличия мероприятия увеселительного и иного массового характера, во время которых личному составу по разрешению Командира или Заместителя Командира разрешается прием алкогольных напитков, но только до и/или после оговоренного периода (времени) проведения игры/тренировки с таким расчетом, чтобы к моменту начала игры/тренировки или сворачивания Лагеря личный состав не имел признаков алкогольного опьянения. В случае, если признаки алкогольного опьянения на момент начала игры/тренировки у какого-либо члена команды после проведения вышеуказанного мероприятия сохраняются, он остается на территории Лагеря и/или снимается с игры/тренировки на весь ее период.

8. Командное имущество и финансовые средства

1) При ратификации решения о приёме нового члена Команды, он должен внести добровольный взнос в Казну Команды. Взнос является фиксированной суммой, которая может быть изменена Общим решением в связи с изменениями Экономических факторов. Размер взноса фиксируется у ответственного за финансовую часть и закрепляется дополнением к данному Уставу. 

2) В случае необходимости Команда организует сбор необходимых финансовых средств с членов Команды на оплату услуг и приобретение товаров (снаряжения, продовольствия, медикаментов и иного необходимого имущества).

3) За расходованием финансовых средств, собранных Командой, отвечает Командир, либо выбранный член Команды (Казначей). Он же (или иное делегированное лицо на прим. Зам. по тылу) организует закупки необходимого имущества, в том числе путем возложения соответствующих задач на членов Команды с последующим контролем их действий.

4) О расходовании финансовых средств Команды Командир отчитывается перед Общим собранием.
5) Члены Команды, которым было поручено приобретать имущество для Команды на командные средства, отчитываются перед Командиром.

6) Командное имущество предназначено для совместного использования всеми членами Команды на играх и официальных командных тренировках.

7) Хранение командного имущества поручается членам Команды, имеющим для этого условия, а также возможность доставки этого имущества к местам проведения игр/тренировок. На период хранения и доставки имущества члены Команды, которым это поручено, отвечают перед Командой за сохранность этого имущества. 

9. Роспуск Команды 

Роспуск Команды осуществляется в случае, если Общее собрание признает это необходимым по каким-либо причинам, признанным для этого достаточными. 

В случае принятия решения о роспуске Команды распределение оставшегося командного имущества, командных финансовых средств и порядок денежных компенсаций определяется и организуется Общим собранием Команды.

___/____/2009г.
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